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PLAN DE TRABAJO CONCERTACION CON APRENDICES

GRUPO

TPS - 101

FICHA

2165621

Nombre
Aprendiz

ACTIVIDAD A DESARROLLAR

FORMA DE
ENTREGA DE
LA ACTIVIDAD

Fisico

DIGITAL

FECHA DE
ENTREGA

ENTREGO

Sl | NO

CHRISTIAN
CAMILO
DELGADO
RAMIREZ

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracién de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

X

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocddigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir
Secuenciales para dar
requerimientos del cliente

algoritmos
solucion a los

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020

Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucién a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Solucion a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacion.

05-11-2020

DEIBY ALEXIS
LOPEZ OSPINA

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracién de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocaodigo.

01-10-2020

Actividad No 3.  Construir
Secuenciales para dar
requerimientos del cliente

algoritmos
solucion a los

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020
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Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucion a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Solucion a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacion.

05-11-2020

DORA LUCIA
ZAMBRANO
MORA

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracion de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocddigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir algoritmos
Secuenciales para dar solucibn a los
requerimientos del cliente

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucion a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020

Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucién a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Soluciéon a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacién.

05-11-2020

DYLAN FELIPE
BENAVIDES
LEYTON

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracién de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocadigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir algoritmos
Secuenciales para dar solucibn a los
requerimientos del cliente

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020
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Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucion a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Solucion a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacion.

05-11-2020

JHON
ANDERSON
SILVA
MOSQUERA

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracion de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocddigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir algoritmos
Secuenciales para dar solucibn a los
requerimientos del cliente

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucion a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020

Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucién a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Soluciéon a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacién.

05-11-2020

JHON DAIRO
ARANGO
CARVAJAL

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracién de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocadigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir algoritmos
Secuenciales para dar solucibn a los
requerimientos del cliente

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020
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Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucion a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Solucion a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacion.

05-11-2020

JOSE WISTON
PALACIOS
MOSQUERA

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracion de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocddigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir algoritmos
Secuenciales para dar solucibn a los
requerimientos del cliente

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucion a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020

Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucién a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Soluciéon a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacién.

05-11-2020

MARIA DEL MAR
PAPAMIJA
PAPAMIJA

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracién de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocadigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir algoritmos
Secuenciales para dar solucibn a los
requerimientos del cliente

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020
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Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucion a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Solucion a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacion.

05-11-2020

MARIA ISABEL
CAMPO
CALVACHE

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracion de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocddigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir algoritmos
Secuenciales para dar solucibn a los
requerimientos del cliente

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucion a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020

Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucién a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Soluciéon a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacién.

05-11-2020

MARIANA
ALEJANDRA
ARCOS NAVIA

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracién de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocadigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir algoritmos
Secuenciales para dar solucibn a los
requerimientos del cliente

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020
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Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucion a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Solucion a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacion.

05-11-2020

MERLYN YARELI
ARBOLEDA
IBARGUEN

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracion de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocddigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir algoritmos
Secuenciales para dar solucibn a los
requerimientos del cliente

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucion a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020

Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucién a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Soluciéon a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacién.

05-11-2020

MIGUEL ANGEL
VIDAL
GUAZAQUILLO

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracién de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocadigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir algoritmos
Secuenciales para dar solucibn a los
requerimientos del cliente

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020
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Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucion a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Solucion a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacion.

05-11-2020

NICOLAS
GUTIERREZ
CARRILLO

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracion de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocddigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir algoritmos
Secuenciales para dar solucibn a los
requerimientos del cliente

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucion a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020

Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucién a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Soluciéon a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacién.

05-11-2020

NICOLAS
PULIDO COBO

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracién de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocadigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir algoritmos
Secuenciales para dar solucibn a los
requerimientos del cliente

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020
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Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucion a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Solucion a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacion.

05-11-2020

SEBASTIAN
CARDONA
CARDONA

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracion de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocddigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir algoritmos
Secuenciales para dar solucibn a los
requerimientos del cliente

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucion a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020

Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucién a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Soluciéon a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacién.

05-11-2020

ANDRES FELIPE
CAICEDO
ENRIQUEZ

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracién de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocadigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir algoritmos
Secuenciales para dar solucibn a los
requerimientos del cliente

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020
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Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucion a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Solucion a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacion.

05-11-2020

LUZ REACHEL
MONTANO
BANGUERA

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracion de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocddigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir algoritmos
Secuenciales para dar solucibn a los
requerimientos del cliente

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucion a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020

Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucién a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Soluciéon a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacién.

05-11-2020

MOISES
BUITRAGO
MOSQUERA

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracién de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocadigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir algoritmos
Secuenciales para dar solucibn a los
requerimientos del cliente

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construcciéon de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020
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Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucion a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Solucion a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacion.

05-11-2020

ANDRES FELIPE
MERCHAN
GUTIERREZ

Actividad No 1.Describir los pasos para la
elaboracion de un algoritmo utilizando rutinas
de tareas cotidianas.

24-09-2020

Actividad No 2. Reconocer la simbologia y los
operadores basicos de los algoritmos en una
estructura de pseudocddigo.

01-10-2020

Actividad No 3. Construir algoritmos
Secuenciales para dar solucibn a los
requerimientos del cliente

08-10-2020

Actividad No 4. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Selectivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucion a los
requerimientos del cliente

15-10-2020

Evaluacion

22-10-2020

Actividad No 5. Reconocer la sintaxis de las
estructuras Repetitivas necesarias para la
construccion de Algoritmos y la solucién a los
requerimientos del cliente

29-10-2020

Actividad No 6. Reconocer la sintaxis de las
Estructuras especiales de Datos llamados
ARREGLOS necesarios para la construccion
de Algoritmos para la solucién a los
requerimientos del cliente

02-11-2020

Actividad No 7. Aplicar los conceptos y la
sintaxis basica del lenguaje de programacion
Java para la Soluciéon a los requerimientos
planteados en el desarrollo de una aplicacién.

05-11-2020
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CHRISTIAN CAMILO DELGADO RAMIREZ
DEIBY ALEXIS LOPEZ OSPINA

DORA LUCIA ZAMBRANO MORA

DYLAN FELIPE BENAVIDES LEYTON
JHON ANDERSON SILVA MOSQUERA
JHON DAIRO ARANGO CARVAJAL

JOSE WISTON PALACIOS MOSQUERA
MARIA DEL MAR PAPAMIJA PAPAMIJA
MARIA ISABEL CAMPO CALVACHE
MARIANA ALEJANDRAINRERSTNRVIA

HOAAS
MERLYN YARELI ARBOLEDA IBARGUEN
MIGUEL ANGEL VIDAL GUAZAQUILLO
NICOLAS GUTIERREZ CARRILLO
NICOLAS PULIDO COBO

SEBASTIAN CARDONA CARDONA
ANDRES FELIPE CAICEDO ENRIQUEZ
LUZ REACHEL MONTANO BANGUERA
MOISES BUITRAGO MOSQUERA
ANDRES FELIPE MERCHAN GUTIERREZ
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